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ANEXO AL REGLAMENTO DE QUINIELA POR IMPLEMENTACION


 AL SISTEMA COMBINADO DE CAPTACION Y PROCESAMIENTO




         ELECTRONICO DE APUESTAS

I -  DE LAS CARACTERÍSTICAS DEL SISTEMA Y DEL JUEGO:

ARTICULO 1º: El lNSTITUTO DE ASISTENCIA SOCIAL DE LA PROVINCIA DE FORMOSA, en adelante “EL INSTITUTO”,  en su carácter de administrador del juego de Quiniela, ha resuelto implementar nuevas modalidades de juego, a partir de la incorporación de  un Sistema Electrónico de Captación  y Procesamiento de Apuestas, basado en terminales en linea tiempo real (on line), fuera de  linea (off line) y de Lectura Optica de Cupones.
ARTICULO 2º: El solo efecto de realizar apuestas en estas modalidades del juego de Quiniela, implica para los Agentes Oficiales,  Subagentes, corredores y público apostador, el conocimiento y aceptación integral, del presente Reglamento del juego y demás normas que resulten de aplicación, sin la admisión de pruebas en contrario, implicando automáticamente el perfeccionamiento de un contrato de adhesión aleatorio y al portador,  cuyas cláusulas e íntegras condiciones someten a las partes.´

ARTICULO 3º: Los sorteos de Quiniela se realizarán conforme a las programación y frecuencia que determine EL INSTITUTO, y participarán en los mismos los soportes del juego habilitados para tal fin.

Se denomina “Soporte del Juego”  a los instrumentos emitidos por EL INSTITUTO, en los que se registren apuestas de Quiniela. Estos  consistirán en cupones impresos que deberán llenar el agente, o en tickes emitidos por las terminales de juego habilitadas en tales efectos.

ARTICULO 4º: La administración y control de las apuestas que participaran en cada sorteo, se realizará mediante un Sistema Electrónico de Procesamiento de datos de la más alta tecnología, supervisado por EL INSTITUTO, cuyo resultado dará plena fe y será inapelable para el apostador.
ARTICULO 5º:  En cada cupón de apuestas de Quiniela se podrán realizar  hasta tres (3) apuestas directas a uno (1)  o varios premios determinados a la última cifra, a las dos (2) últimas cifras o a las tres  (3) últimas cifras, o una (1)  apuesta en redoblona - jugada combinada  por  cual  se  apuesta  a  dos  (2)  números de distinta ubicación en el programa de 

premios  con  mas  una  (1)  apuesta  directa.  Cada  apuesta  deberá ser marcada por el Agente 

Oficial con cruces en los lugares determinados al efecto, constituyéndose en el único medio de identificación de los números apostados.

Cuando la captación de apuestas se realice a través de terminales de juego, el apostador indicará verbalmente o marcará la apuesta elegida en un volante habilitado al efecto, el que será leído o ingresado por  teclado en la terminal y, una vez validado por el Sistema, se emitirá el ticket respectivo constituyéndose éste en el único comprobante de  participación en el juego.

ARTICULO 6º: Los cupones de apuestas de marcación manual se  confeccionarán simultáneamente por duplicado, es decir que estarán constituidos por dos (2) partes denominadas “Original”  y “Duplicado”,  respectivamente y constará en los mismos, como mínimo: Número Identificatorio del Cupón (OCR), Número de Sorteo: Número de Agencia Oficial, Apuesta Realizada, e Importe Apostado. Los tickets que se emitan por las terminales, deberán  contener como mínimo, Número de  Agencia Oficial, Número de Sorteo, Apuesta realizada,  Importe apostado, Fecha y Hora de realización de la apuesta, Código de Barras, Número de ticket y de control.

ARTICULO 7º:  Cuando se trate de apuestas realizadas por medio de Cupones, el Duplicado será entregado al apostador y será el único comprobante de su participación en el Sorteo, sujeto a las previsiones del artículo octavo del presente reglamente, mientras que su original será remitido por el agente oficial a EL INSTITUTO para su procesamiento.

ARTICULO 8º:  Si por cualquier circunstancias, vicio, defecto e irregularidad, el original del cupón fuere impugnado, tuviera que ser invalidado por el Agente Oficial, se hubiera extraviado o no ingresara en el proceso, no participará en el sorteo.

Cuando la captación de apuestas se realice a través de las terminales de los Sistemas de Línea Tiempo Real y/o Fuera de Línea (On-Line y/o Off-Line),  la responsabilidad surgida por la operación de cancelación de tickets, los cuales no participarán en el sorteo, corresponde al Agente  Oficial.  En tales casos, el apostador solo tendrá derecho a que se le restituya el importe de la apuesta realizada, quedando eximido de toda otra responsabilidad EL INSTITUTO.-

I I - DE LOS SORTEOS:

ARTICULO 9º: El juego de Quiniela se realizará por sorteo conforme a la programación de sorteos  que  mensualmente   determina  EL INSTITUTO.  Dicha programación consignará el 

número de sorteo, fecha y hora del sorteo.

EL INSTITUTO podrá ofrecer mas de un sorteo diario, en distintos horarios (Matutino, Vespertino y/o Nocturno).  En tal caso, el apostador  deberá seleccionar por cual de ellos opta para determinar si su apuesta  resulta ganadora o no.

Queda reservado para EL INSTITUTO, el derecho de postergar o suprimir los sorteos cuando lo considere conveniente.

El sistema enunciado precedentemente podrá ser reemplazado por cualquier otro que se proponga en el futuro, que a juicio exclusivo de EL INSTITUTO y siempre que ofrezca similares garantías.

ARTICULO 10º:  El Extracto Oficial, el Listado de Aciertos  resultante del  procesamiento electrónico y los registros de Apuestas Validas emitidos por EL INSTITUTO, serán los únicos instrumentos formales que determine  el resultado de cada sorteo y autorizarán el pago de los aciertos.  EL INSTITUTO será responsable de su confección y difusión, cuando los sorteos no sean propios, será su responsabilidad adoptar los  procedimientos de verificación mas adecuados para asegurar su  autenticidad.

La distribución del Extracto Oficial y los Listados de Aciertos a los Agentes podrá  hacerse mediante la distribución de hojas impresas o escritas, mediante transferencia electrónica de datos destinados a  almacenarse en las terminales instaladas en las Agencias, o bien a traves de la entrega de soportes magnéticos.

ARTICULO 11º:  En los casos en que sea suspendido o postergado el sorteo programado EL INSTITUTO podrá , si lo considera conveniente, emplear el extracto de otra Lotería no incluida en el programa de sorteos para  ése día.-

ARTICULO 12º: EL INSTITUTO queda habilitado para que a los treinta (30) días de practicado el cierre de un sorteo, proceda a destruir los  cupones originales no premiados, Los cupones duplicados de premios pagados, las planillas de aciertos y los soportes magnéticos de cada sorteo serán conservados conforme lo establece la Ley de Contabilidad vigente.

 I I I  DE LAS APUESTAS:
ARTICULO 13º: Las apuestas en el juego de Quiniela se recibirán dentro las siguientes condiciones:

a) Apuestas directas a uno o varios premios determinados.

Las apuestas  directas se podrán aceptar  con las siguientes variantes:

1.- Al primer premio. Es decir, apostar que el número elegido ocuparía la  primera posición en el extracto correspondiente. El número apostado podrá ser una (1) dos (2) o tres (3) cifras. Para  determinar  si  de  la  apuesta  es ganadora, se considerará la última, las dos (2) últimas o 

las tres (3) últimas cifras del número que ocupa la primera ubicación del extracto, respectivamente.

EL INSTITUTO queda facultado para dictar Resoluciones que incorporen  apuestas a cuatro cifra y/o inhiban la recepción de apuestas de alguna de las cantidades de cifras indicadas mas arriba, cuando lo crea conveniente.

2.- A varios premios, es decir, apostar a los 2  (dos) a los 3 (tres), a los  4 (cuatro), y así sucesivamente hasta el mayor alcance en premios que se  determine para ese sorteo, incluyendo en su orden correlativo siempre el  primer premio. El número apostado en esta modalidad podrá ser de una  (1) dos (2) o tres (3) cifras. El importe de las apuestas hechas a varios premios se  aplicará dividiéndolas en cantidades iguales entre todas ellas:

EL INSTITUTO queda facultado para dictar Resoluciones que incorporen apuestas a cuatro cifras y/o inhiban la recepción de apuestas de alguna  de las cantidades de cifras indicadas más arriba cuando lo crea  conveniente.

3.- Escalera “E” es apostar DESDE una posición en el extracto de premios HASTA otra posición en el extracto  de premios.  El número  apostado en esta modalidad podrá ser de 1 (una), 2 (dos) o 3 (tres) cifras. El  importe de las apuestas en escalera se aplicará dividiendo las  posiciones comprendidas en la Escalera en cantidades equivalente a  0,50 centavos o múltiplos de dicho importe.

b) Apuestas en redoblona (R). Es una jugada combinada, por la cual  se apuesta a 2 (dos) números de distintas ubicación  en el programa de premios.

La redoblona se aceptará de 2 (dos) últimas cifras, no siendo validas  las que se marquen de otro forma. En este último caso la primera apuesta se considerará como apuesta directa, perdiendo todo valor la segunda apuesta. A los efectos  de la liquidación de aciertos de las redoblonas  se tendrá en cuenta lo siguiente:

1.- En las redoblonas que se marquen de manera que el alcance de las última apuesta sea menor de 5 (cinco) premios, se considerará realizada a los 5 (cinco) premios.-

2.- Aquellas redoblonas en que la apuesta inicial alcance a un mayor número de premios que la segunda apuesta, se liquidará a la inversa, vale decir tomando como inicial la apuesta que 

abarca un número menor de premios. 

3.- Únicamente en aquellas redoblonas en que la primera apuesta sea  realizada en los siguientes con exclusión del premio, o sea que las  marcadas hasta los 5 (cinco) premios en la segunda apuesta deberán  tomarse hasta los 6 (seis) y así sucesivamente hasta el 10 (décimo), por  tal  circunstancia,  no se  admitirán  jugadas  en  redoblonas  hasta  mas  de  los  9 (nueve) 

premios, en la segunda apuesta, y se registrara no obstante esta observación un número superior se considerá  hecha a los nueve (9) premios.-

ARTICULO 14º: El importe mínimo y máximo de juego por apuesta y el importe total mínimo de apuesta  por cupòn serán los siguientes:

1.- Por apuestas, tanto sea apuesta en redoblona o en apuesta directa, a  1 (una) 2 (dos) o 3 (tres) cifras, el importe mínimo apostable será de $ 0,50 (Pesos Cincuenta centavos), cifra que se podrá incrementar en múltiplos de ese valor hasta una máximo de $ 99,50 (Pesos Noventa y Nueve con Cincuenta centavos).

EL INSTITUTO queda facultado para modificar el valor mínimo de cada  apuesta y el valor de los módulos de crecimiento cuando lo crea oportuno. De considerarlo conveniente, podrá fijar valores de apuestas mínimas y/o módulos de crecimiento diferenciales, según el tipo de apuestas de que se trate (directa o en redoblona)  o en función a la cantidad de cifras del mismo número apostado.

2.- Por Cupón, en ningún caso, el importe apostado por cupón podrá ser inferior de un Peso ($ 1,OO) queda a criterio de EL INSTITUTO modificar el mínimo por cupòn cuando lo considere conveniente.

IV DE LAS DOCUMENTACIÓN O SOPORTE DEL JUEGO:

ARTICULO 15º:  EL juego se aceptará  documentando exclusivamente en CUPONES o en TICKETS  emitidos por las terminales de juego. Por cada cupón se podrán realizar hasta 3 (tres) apuestas directas o 1 (una) apuesta en redoblona y 1 (una) apuesta directa.

En el cupòn de juego se registrará como mínimo, lo consignado en el artículo 6º del presente reglamento.

ARTICULO 16º: Los cupones y tickets de apuestas serán al portador y su tenencia implica su propiedad a los fines de la percepción del acierto que pudiera corresponderle. EL INSTITUTO no será responsable por perdidas, sustracciones, falsificaciones, deterioros o adulteración de los mismo. Estos serán considerados como documento público y su  falsificación o adulteración estará sujeta a las leyes penales. EL INSTITUTO no se responsabiliza de los perjuicios   que   provoque   la   relación   entre  el  Agente  Oficial  y el público apostador, en 

consecuencia, no se admitirán reclamos relacionados con los daños que resulten de la 

inobservancia o incumplimiento de las normas  reglamentarias por parte del Agente Oficial o de sus empleados.

No se admitirán reclamos por los cupones que a pesar de haber sido  recibidos por los Agente Oficiales, no intervengan en los sorteos  programados.

ARTICULO 17º:  En los cupones de juego no podrán marcarse más apuestas  que las estipuladas en los mismos formularios.-

ARTICULO 18º:  El apostador deberá asegurarse que su apuesta esté correctamente marcada con cruces teniendo el derecho de no aceptar los cupones en las condiciones en que son entregadas por el Agente  Oficial, debiendo constatar que todas las marcas y números estén  realizados de manera clara y que no se preste a otras interpretaciones  para que el cupón sea válido y produzca todos los efectos emergentes del acierto. La escrituración de la apuesta que se registra el pié del cupón es al solo efecto de una mayor claridad para el apostador, en los casos  en que el cupón contenga escrituraciones ajenas al juego y no entrañe una adulteración manifiesta, siempre y cuando se verifique su  legitimidad con los comprobantes obrantes en EL INSTITUTO, se abonarán  los aciertos que pudieran corresponder.

ARTICULO 19º: EL APOSTADOR cualquiera sea la modalidad de juego elegida deberá verificar que la numeración de sus cupones corresponda al sorteo en que participen y que coincida lo escriturado con lo marcado.

A fin de poder efectuar la verificación precedente, los Agentes Oficiales deberán exhibir los listados de procesamiento electrónico proporcionados por EL INSTITUTO, donde conste la numeración del ultimo cupòn presentado en el sorteo inmediato anterior.

Toda corrección o enmienda en el cupón, anula  su valor.

Las apuestas realizadas a traves de terminales, se ingresarán a la vista del apostador, quien verificará en el ticket la corrección de la misma, cuando estas difieran a las que hubiere solicitado, podrán requerir dentro de los plazos que establezca EL INSTITUTO su anulación contra devolución del ticket correspondiente caducando dicho plazo, no se  admitirán reclamos posteriores.

La responsabilidad surgida por la operación de cancelación de tickets, los cuales no participarán en el sorteo, corresponderá al Agente Oficial, quedando EL INSTITUTO eximido de toda obligación.

ARTICULO 20º: En caso que no coincida la escrituración de las apuestas  efectuadas al pié del cupón, con la marcación efectuada en los mismo, tendrán validez únicamente las apuestas consignadas mediante marcación  con cruces en los casilleros correspondientes.

ARTICULO 21º: Al apostador debe entregársele EL DUPLICADO  del cupón, en  forma establecida por la presente reglamentación. Se denomina ORIGINAL al cupón destinado a ser remitido a EL INSTITUTO por el Agente Oficial una vez realizadas las apuestas. Dicho cupón 

será el  único elemento válido para determinar, mediante su procesamiento electrónico, tanto la participación en el sorteo como el resultado de  las apuestas que contiene.-

En el caso de las terminales en linea tiempo real (on-line),  la emisión del ticket implicará la aceptación  de la apuesta por el sistema,  mientras que para las terminales fuera de linea (off-line), sin perjuicio de la emisión del ticket respectivo,  la participación de la apuesta  en el sorteo que se trate, estará supeditada a su ingreso al sistema  central mediante la correspondiente transmisión de datos o, en su  defecto, por medio de cualquier otro dispositivo especial.

ARTICULO 22º:  Aquellos cupones ORIGINALES  que al ser ingresados al  proceso electrónico determinarán como resultado la imposibilidad de  efectuar la lectura de los componentes de la apuesta, o que por vicio, defecto u omisión en su confección debieran ser objeto de impugnación por EL INSTITUTO no participarán en el sorteo.-

ARTICULO 23º:  EL INSTITUTO podrá reconstruir los cupones desfasados o  que resulten deteriorados durante el procesamiento, siempre que exista la posibilidad de reproducir la apuesta original, en caso contrario, los  mismos no intervendrán en los sorteos, no admitiéndose reclamos en estas  circunstancias.

Tampoco se admitirán reclamos sobre cupones que, por cualquier motivo, participen en el sorteo con juego distinto al elegido por el apostador.

V-  DE LA DETERMINACIÓN Y PAGO DE ACIERTOS:

ARTICULO 24º: Una apuesta será considerada ganadora si el número apostado se corresponde con las 3 (tres) 2 (dos) o la última cifra del número del premio, o de alguno de los premios a los que se jugó, según que la  apuesta se haya efectuado a las tres, 2 (dos)     o 1 (una ) cifra respectivamente.

Si se trata de una apuesta directa, para que se verifique el acierto, es  condición suficiente que la misma sea una jugada ganadora.

De  tratarse  de  una  apuesta  en  redoblona  para  que se verifique el  acierto, es necesario que 

ambas apuestas hayan  resultado ganadoras.

La liquidación de los aciertos se realizarán conforme a la “Tabla de Liquidación de Premios” que es parte integrante del presente reglamento.

ARTICULO 25º: En las apuestas en redoblonas, en los casos de repetición  del número o número acertado, las ganancias se acumulan hasta el máximo  de 1.000 (Mil) veces el importe inicial apostado. 

Se entenderá por importe inicial  apostado, el cociente que resulte de  dividir el importe apostado por el número de premios a los que se extiende la primer apuesta. Sean cual fueran las repeticiones que se produzcan, el máximo antes establecido se liquidará una sola vez.

ARTICULO 26º: Los listados de Aciertos resultantes del procesamiento  electrónico, que se efectuará tomando como base los Extractos Oficiales  emitidos por EL INSTITUTO, y los registros de apuestas válidas, serán instrumentos formales  que autorizarán el pago de los aciertos. 

ARTICULO 27º: Los Agentes Oficiales están obligados personal e ilimitadamente a satisfacer el importe de los aciertos correspondientes al juego que hayan recibido, sin mas excepciones que las expresadas en esta reglamentación.-

Los sub-agentes y corredores responderán a las instrucciones de sus  agentes, quienes pueden autorizar  a aquellos a pagar los aciertos o  disponer que los pagos se realizarán en el local de la agencia. 

ARTICULO 28º: Los Agentes Oficiales quedan obligados a satisfacer los aciertos contra entrega del DUPLICADO del cupón, hasta que se produzca la caducidad del sorteo, no admitiéndose reclamación alguna por pérdida, sustracción o cualquier otra causa que se invoque.

Los agentes entregarán a EL INSTITUTO  los cupones DUPLICADOS de  premios pagados. La entrega se producirá diariamente. Tanto para los apostadores como para los Agentes Oficiales, es requisito  indispensable  la presentación del DUPLICADO del cupón a efectos de la percepción o acreditación del premio.-

ARTICULO 29º: El pago de los aciertos con que resulten beneficiadas las  apuestas, será garantizado por la Provincia de Formosa, dentro de las  limitaciones fijadas para el Tope de Banca de cada sorteo. 

VI   DEL TOPE DE BANCA:

ARTICULO 30º: Fijase como Banca el equivalente al total de las apuestas  recaudadas en el 

sorteo de que  se trate, más una vez esa cantidad,  hasta  un máximo  de $ 250.000,oo (Pesos Doscientos Cincuenta Mil).

ARTICULO 31º: Cuando el Monto total de los aciertos supere el Tope de  Banca establecido en el articulo anterior, el pago de los premios se  efectuará de la siguiente manera: 

a) Los cupones con aciertos totales que superen el valor límite que en  cada oportunidad fije EL INSTITUTO se  abonarán en un  (100 %)   ciento  por ciento, es decir que serán pagados en su totalidad.

b) Los cupones con aciertos totales que superen el valor límite indicado  en el inciso anterior, percibirán como mínimo el referido importe y en lo que excedan del mismo, serán pagados a prorrata, abonándose los  mismos en forma proporcional al total de aciertos y al saldo que resulte después de liquidar todos los premios a que se refiere el inciso a).

c) En ningún caso el pago por prorrata a efectuarse a cada apostador  podrá ser inferior a la suma de los importes apostados en las jugadas con aciertos incluídas en el cupón.

d) Queda asimismo facultado EL INSTITUTO a disponer por Resolución el pago total de los premios cuando lo considere conveniente.-

VII DE LA CADUCIDAD DE LOS DERECHOS DEL APOSTADOR:

ARTICULO 32º: La caducidad de cada sorteo se producirá el décimo quinto  día corrido posterior al sorteo, computándose este plazo conforme  al artículo 24º del Código Civil en el caso que ocurra en un día feriado o inhábil.

Durante ese plazo mantienen vigencia los derechos de los apostadores  para percibir el monto de los Aciertos. Después de esa fecha, cesa toda responsabilidad de pago, tanto para EL INSTITUTO como para los Agentes Oficiales  que capturaron apuestas que resultaron con aciertos. Podra EL INSTITUTO  autorizar la recepción fuera del termino establecido, en aquellos casos de causas debidamente justificadas.

ARTICULO 33º:  Los pedidos de reconsideración por cupones con aciertos que hubieran sido rechazados por los sistemas  de procesamiento, en todos los casos y sin excepciones deberán ser cotejados con los originales que al efecto  serán extraídos de los  archivos de seguridad y agregados a las actuaciones que se practiquen, antes del vencimiento de la jugada. 

VIII DE LA PRESENTACIÓN DEL JUEGO:
ARTICULO 34º: Los Agentes Oficiales depositarán en la  Administración  Central, Sucursales  o  Delegaciones  habilitadas de  EL INSTITUTO o en el  lugar que este determine, 

con antelación a la hora de iniciación del  sorteo, dentro del horario que el mismo indique, los paquetes debidamente atados, lacrados y precintados con un rótulo impreso con el número de agencia , fecha y número del sorteo y referencia al  contenido del paquete.

En uno de los paquetes , se enviarán los Cupones que resultaron ANULADOS después de la emisión, los que deberán ser cruzados con la palabra “ANULADO” en su frente.

En el otro, se enviarán los CUPONES aceptados para su procesamiento.  La información sobre los contenidos de cada uno de los paquetes se consignará en las planillas habilitadas al efecto por EL INSTITUTO.

De todo este proceso de recepción quedará constancia en un registro a cargo de las Autoridades competentes de EL INSTITUTO.  El incumplimiento de estos requisitos dará lugar a la aplicación de las  penalidades establecidas en el Código de Faltas.

ARTICULO 35º:  Cuando por error la Agencia no remita los originales de los cupones que fueron ANULADOS con posterioridad a su emisión, se le debitará al agente  el importe por el cual se emitió el cupón, sin que  le corresponda crédito alguno en  concepto de comisión.

Si estos cupones resultarán con aciertos, el pago de los premios correrá por cuenta exclusiva del Agente Oficial, sin perjuicio de las sanciones  que le correspondan.

ARTICULO 36º: Cuando por error de la Agencia, no se remitan en término los DUPLICADOS  de los cupones con aciertos que denunció haber pagado, se considerará que dichos cupones no han sido abonados, por lo que se dará  el mismo tratamiento que a los cupones caducados. 

IX  DE LAS APUESTAS FUERA DEL JUEGO: 

ARTICULO 37º:  En los casos que a continuación se detallen las apuestas  no serán válidas, es decir EL INSTITUTO considerará, fuera de juego, los correspondientes cupones. No obstante, se le debitará al Agente el importe captado, sin que le corresponda crédito alguno en concepto de comisión. De resultar con  aciertos alguno de los cupones fuera de juego, el pago de los premios correrá por cuenta exclusiva del Agente Oficial, sin perjuicio de las sanciones que le correspondan:

a) No  remisión de los ORIGINALES  de los cupones en sus respectivos paquetes.

b) Vicios de escrituración o marcas ilegibles.

Además de las causales precedentemente previstas, EL INSTITUTO podrá  establecer otras por razones fundadas.

ARTICULO 38º: Los Agentes Oficiales podrán reclamar por escrito respecto  a las medidas derivadas del artículo anterior, hasta los diez (10)  días corridos posteriores al sorteo, reservándose EL INSTITUTO el derecho de resolver en cada caso.

ARTICULO 39º:  Cuando los sub agentes o corredores no presentarán el juego que hayan recibido de la Agencia Oficial de la que dependen, dentro del termino hábil establecido, el mismo se considerará fuera de  juego. La agencia deberá notificar esta circunstancia a EL INSTITUTO antes de la hora de iniciación del sorteo.

Queda asimismo facultados los Agentes Oficiales para proceder a las anulaciones parciales del juego recibido por los sub Agentes y/o corredores de su dependencia, debiendo en tal caso, comunicar dichas anulaciones antes de la hora de iniciarse el sorteo.

En cualquiera de estos casos, las apuestas demoradas, deberán ser presentadas a EL INSTITUTO dentro de las 48 (cuarenta y ocho)  horas  del sorteo que corresponda.

El Agente Oficial será responsable del pago de los premios que pudieran corresponder  al apostador.

ARTICULO 40º: En los casos en los que la no presentación de las jugadas  en los términos establecidos  haya sido motivada por causas de fuerza mayor  o circunstancia no imputable al Agente y/o sub Agentes y/o  corredores EL INSTITUTO podrá resolver la anulación de las apuestas sin responsabilidad para Agentes, sub Agentes y corredores, por el pago  de aciertos que pudieran corresponderle a los apostadores. En esos casos, su única responsabilidad consiste en la devolución de los importes apostados contra la presentación del DUPLICADO del cupón.

Las devoluciones se efectuarán 15 (quince) días corridos después  de realizado el sorteo a que correspondiere esas jugadas.

En tales casos, el Agente deberá comunicar, antes de la iniciación del sorteo tal circunstancia a efectos de la anulación debiendo remitir las correspondientes jugadas dentro de las 48 (cuarenta y ocho) horas  de realizado el mismo.

No obstante la resolución favorable, el importe recaudado por las  apuestas captadas ingresarán a EL INSTITUTO no percibiéndose comisión alguna.

EL INSTITUTO reintegrará al Agente los importes devueltos a los apostadores mediante solicitud a la que acompañará los correspondientes cupones DUPLICADOS, el reintegro al agente se hará hasta 5 (cinco) días  posteriores de vencido el plazo anterior.

Los Agentes oficiales deberán anunciar en pizarras u otro medio bien  visibles, al frente de sus locales, el número de los cupones que se  anularon.

X DE LAS LIQUIDACIONES POR JUEGO Y SU CANCELACIÓN:
ARTICULO 41º: EL INSTITUTO preparará para cada Agente Oficial la liquidación  de cada sorteo. Esta liquidación es la que genera su obligación con EL INSTITUTO y tomará en consideración para su  elaboración el total de apuestas recibidas, la comisión del  Agente, el  total de aciertos producidos, la retención de impuestos y que  debiera practicar, los ajustes por sorteo anteriores etc.

De esta liquidación se desprenderá el importe neto que el Agente debe cancelar o, eventualmente, el que resulte a su favor.

ARTICULO 42º:  El Agente Oficial queda obligado a abonar a EL INSTITUTO  el importe resultante de la liquidación practicada, en el término y la  forma que el mismo determine.

Bajo ninguna circunstancia  EL INSTITUTO aceptará cheques de terceros como medio de pago de los Agentes. El incumplimiento de estas disposiciones lo hará pasible de las penalidades establecidas en este  reglamento y/o en el Código de Faltas.

ARTICULO 43º:  De acuerdo con el importe de la liquidación EL INSTITUTO podrá disponer que determinados Agentes Oficiales, en el acto de entrega del juego, abonen las liquidaciones anteriores adeudadas.  En caso de  incumplimiento de esta medida, las apuestas se recibirán con carácter de  anuladas y el pago de los aciertos que puedan producirse, deberán ser  abonados por los Agentes por su exclusiva cuenta. 

La inobservancia de esta norma puede determinar la clausura inmediata de la Agencia Oficial.

XI DE LAS GARANTIAS

ARTICULO 44º: Las garantías que deben constituir los Agentes Oficiales cubren defraudaciones, falta de pago de aciertos, apuestas, multas  o cualquier otra irregularidad que cometieran quienes comercializan juegos de EL INSTITUTO.

ARTICULO 45º:  EL INSTITUTO recepcionará apuestas a los Agentes Oficiales hasta una suma igual al importe  de la garantía constituida. En  el caso de presentar apuestas por una suma mayor, el Agente deberá  depositar el importe en efectivo por el monto de dicha diferencia. Este importe se depositará en la Cuenta Fondo de Terceros que posee EL INSTITUTO en el Banco Formosa S.A. y no devengará intereses, hasta tanto el Agente regularice su  situación.

ARTICULO 46º:  Las garantías serán exigidas únicamente a los Agentes Oficiales y éstos serán responsables de los gastos que la constitución o ampliación que las mismas originen.

ARTICULO 47º: EL INSTITUTO tiene la facultad de establecer la  recaudación mínima promedio que deberán alcanzar los agentes, sub agentes y/o corredores para mantener la autorización de operar como  Permisionarios de Agencia Oficiales.

XII OTRAS DISPOSICIONES:
ARTICULO 48º: En caso de robo o extravío de formularios de cupones y/o de cualquier otro elemento inherente al sistema de juego de Quiniela  que sufran los Agentes Oficiales,      sub- agentes y corredores, deberán efectuar la correspondiente denuncia policial antes de la hora del sorteo para  cualquier efecto legal que corresponda.

ARTICULO 49º: No podrán participar de este juego los menores de  (18) dieciocho  años de edad.-

ARTICULO 50º: Todo detalle atinente al sistema de juego, programación y  frecuencia podrán ser modificados por EL INSTITUTO en el momento y  forma que, a su exclusivo criterio, lo estime conveniente.-

ARTICULO 51º: Los casos no previstos en este Reglamento como asi también  sus interpretaciones, quedan reservados a las Resoluciones de EL INSTITUTO.-

ARTICULO 52º: Para todo efecto legal o judicial, los apostadores deberán  recurrir exclusivamente a los Tribunales competente de la Ciudad de Formosa, Provincia de Formosa.

ARTICULO 53º: Es facultad de EL INSTITUTO  admitir que durante la implementación del sistema en el juego de Quiniela, persistirán Agentes Oficiales, sub agentes y corredores que continuarán transitoriamente  captando apuestas a través del uso de libretas manuales. En tales casos,  las apuestas serán válidas si no están comprendidas en las  comunicaciones que emitirá EL INSTITUTO, indicado las Agencias Oficiales y las fechas en que las mismas comenzarán a operar en la captación de apuestas por cupones y terminales. En estos caso EL INSTITUTO dictará Resoluciones en las que establecerá el método y los procedimiento aplicables.

ARTICULO 54º:  El presente reglamento del juego de azar de Quiniela, tendrá plena vigencia a partir de la habilitación del Sistema de Procesamiento Electrónico de Apuestas, sin perjuicio de la vigencia y aplicación del Reglamento de Quiniela aprobado por Resolución Nº 490 de fecha 25 de Agosto de 1997, vigente para el sistema de juego manual y para aquellos aspectos no comprendidos en el presente reglamento.-
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